Uma pequena historia de Migracao: Windows para Linux
por Cicero Moraes (cogitas3d)
cogitas3d@msn.com

Vou aqui (sem nenhuma pretensdo de aprofundar-me no assunto de migragédo) contar a minha histéria de
transicao Windows > Linux.

Tudo comecou em 2003, quando eu, sem motivo aparente, comprei uma revista contendo os cds de instalagdo do
Mandrake 9.

Instalei-o assim que cheguei em casa. A primeira coisa que me aconteceu foi perder o Windows que estava no HD
e de contrapartida todo o resto. Tentei até ler sobre o Lilo (aquela telinha de inicializagdo do Linux), mas eu como
usuario Windows padrao nem sabia direito o que era sistema de particdes e muito menos MBR. Como eu ndo
dispunha de ninguém para auxiliar-me e um péssimo habito de ndo prestar muita atencao nos Howtos
(documentos que ensinam passo-a-passo como fazer as coisas), tive de quebrar a cabeca, errar, desistir de
tentar configurar o Lilo, e decidir comprar um HD sé para rodar o Linux, de modo que fica aqui uma dica:

Se dispuser de dinheiro, compre um HD mesmo que pequeno para os primeiros testes. Ou baixe um
live cd como o Kurumin, mas nao podera estudar a instalacao de programas.

Instalei o Mandrake 9 e ai sim pude trabalhar mais tranquilamente.

Um fato chamou-me a atencao. Eu ndo precisei instalar nenhum driver para reconhecer o hardware. Como eu
contava com equipamentos mais ou menos populares, o0 Mandrake reconheceu-os automaticamente. Video, rede,
som e etc. Achei aquilo espantoso. Além do mais quase tudo o que eu precisava ja vinha instalado: editores de
texto, navegadores de internet, mensageiros instantaneos, editores de imagem, etc.

A primeira coisa que fiz foi configurar a minha ADSL. Eu ndo sabia nada de Linux, e precisava regularmente
recorrer a internet para saciar as minha duvidas. Demorei bastante para conseguir configurar o acesso a web,
isso porque eu nao sabia direito o que era IP. Pensava ser este um bicho de sete cabecas, mas na realidade é
muito facil, algumas horas de estudo e testes sdo suficientes para sanar as duvidas mais problematicas. Mas
naquele tempo eu era acomodado, penei bastante para conseguir._Esta acomodacao era fruto de anos e anos

usando uma interface grafica que fazia quase tudo por mim.

Com o tempo fui percebendo outras peculiaridade do Linux. Uma das mais notérias... eu ndo era mais o senhor
todo-poderoso do sistema. Nao podia sair por ai copiando, colando e apagando como bem entendesse. Por
que? Porque eu era um usudrio simples. Sendo assim, o unico diretério do sistema que me dava liberdade era
o}

/home/cicero

O que é isso? Muito simples.
No Windows nés temos

C:\

Como a raiz do hd. No Linux é um pouco diferente, pois temos o

Parece meio vazio num primeiro momento, mas depois de acostumar-se nao vislumbra-se em nenhum lugar
melhor método de organizacao.

O /home/cicero (no meu caso, pois chamo-me Cicero) é o que no Windows corresponde a:

Meus Documentos



Um usudrio comum sé pode mandar e desmandar dentro desta pasta. Assim, mesmo que eu acabe com as
minhas configuragoes (ou um suposto virus faca isso) o sistema fica intacto, bastando o root (superusuario) criar
uma conta nova para mim. Interessante, nao?

No meu tempo de Mandrake 9, tive muitos progressos na area didatica, porque aprendi muitas coisas sobre
informatica na area técnica. Mas ndo adiantou muito em se tratando de Linux. Isso por que o Mandrake fazia
quase tudo para mim. Assim como o Kurumin que eu usei por um bom tempo. O Kurumin é mais facil ainda, por
que foi desenvolvido para os brasileiros e sua realidade. Mais fAcil até do que o Windows. E quase tudo via script.
Se vocé quer instalar os programas mais usados, basta recorrer aos icones magicos. Até a instalacao de modens é
automatica, vocé sé precisa saber qual é o seu modelo.

Devo frisar que no inicio de minha histéria com os aplicativos opensource (cédigo-aberto) e até hoje, consulto o
site www.guiadohardware.net. Aprendi muitas coisas com os tutoriais do Morimoto (criador do site). Este eu
guardo no coracdo com respeito de mestre e na mente como uma agradavel lembranca, pois ele foi o mentor de
toda a minha inicial aprendizagem, pois tivera paciéncia e humildade para escrever aqueles que nada sabem, sem
criticéd-los ou esculacha-los por esta situacdao, como acontece tao copiosamente na comunidade Linux.

Foi o Morimoto quem criou o Kurumin e foi por um artigo dele que eu conheci o Vector Linux, uma distribuicao
baseada no Slackware voltada a micros antigos.

Para aprender o Mandrake eu comprei um computador novo, e para testar o Vector, fiz o oposto. Adquiri um
586 85Mhz, com 16 mb de ram.

Posso dizer que a partir do Vector eu entrei no mundo Linux classico. Tive de usar mais o console (aquela
janelinha preta parecida com o Prompt do Dos). E também fui obrigado a configurar o sistema "no brago".
Resumindo, as coisas importantes que aprendi foram:

Saber quais os modelos do seu mouse, placa de video etc. Se é serial, ps2... assim, ndo aparecerao erros
depois de configurar o modo grafico, que por sinal é uma parte do Linux, diferente do Windows que é todo
grafico.

Procurar configurar o sistema pelos arquivos de configuracao, nao por aplicacoes graficas. Estas
ultimas podem ser mais comodas, mas com certeza ocultam um monte de opgdes, e ndo lhe preparam para
eventuais erros que norteiam a todos os sistemas. Eu mesmo reinstalei o Linux varias vezes por errinhos bobos
de inicializagao do X, ou outros que seriam facilmente resolvidos em modo-texto mesmo.

Aprender inglés. Nao tem como fugir desta realidade. Ele é a lingua oficial do mundo, e da informatica também.
E além do mais é facil, nao tem acento, nao tem terminacao diferente para cada pronome pessoal e etc.

Tive de aprendé-la quando migrei do 3DS Max para o Blender, pois naquele tempo este contava com uma escassa
documentagao em portugués obrigando-me a aprender pela oficial, em inglés.

Apesar de minha relacdo com o Vector ser turbulenta no inicio, depois de algum tempo de uso e muita dor de
cabeca comecei a gostar dele, o que levou-me a adotar o Slackware como a minha distribuicao padrao.

Com o Vector e depois com o Slack, eu percebi que o modo-texto é poderosissimo. Seja em aplicativos como o
editor de texto VI que é impressionantemente genial, seja com cliente de e-mail, navegadores de internet, como
o Lynx e o Links. Com este ultimo pode-se até visualizar imagens e fontes true-type! Ha também os scripts que
automatizam quase tudo, tanto em modo texto como em modo gréafico.

Se puder, invista um pouco do seu tempo diario no estudo de comandos via console; com toda
certeza vocé nao ira se arrepender. Seu tempo e paciéncia agradecerao.

Outro fato que chamou-me a atencao, foi o da falta de padrao visual entre os aplicativos Linux. Uns
eram modernos, bonitos, com fontes perfeitas, outros nem tanto e outros ainda beiravam o exdruxulo de tdo
simplorios e antiquados.



No Windows quase todos os programas se parecem. Pelo menos nos menus. No Linux esta diferenca era por
vezes gritante. Com o tempo eu descobri que assim o era por conta das bibliotecas que eles utilizavam. Por
exemplo, tomamos o caso do gerenciador de janelas KDE que hoje é o mais usado no mundo Linux. Ele e seus
aplicativos sao escritos utilizando a biblioteca QT. O Gnome, segundo colocado na preferéncia de gerenciadores,
¢é escrito em GTK 2. Antigamente era em GTK 1. Programas como o aMSN um clone do Msn Messenger é
escrito em TCL/TK. Alids, todas essas bibliotecas sdo disponiveis para o Windows, mas nao sao tdo usadas nele a
ponto de causarem notoriedade.

Alguns exemplos:

QT:

| File Edit View 5Select Draw Dimension
A ES @ %N o "]

[[CIBy Layer -

By Layer o |

= ]
| g+ ="

o

GTK 1:

Eeneral| TETH ‘ He3 ‘PlagersjtﬂﬂBJFiles]

General Configuration
Haw file

File name format: |trackx

Target. Directory: |frDthHusicasf

GTK 2:

File Edit Wiew Insert Format Tools Table Docu
gl I
= | %

Mormal w | Luxi Mono




TCL/TK:

Personal Eprearance | Session !Eruups | Privacy !Lugging [

—My M5H Messzenger Mame/MickHame
@ Enter your nick : cicero .'.icn:lgitas&:.i}
Friendly Hame : |

—My Meszzage Text

Change the way otherz =ee my text in chat zeszions

Mas ndo se engane com a aparéncia dos programas, pois o que vale é a sua utilidade. Eu até passei a preferir os
mais simples, os "esdruxulos" de que falei. Eles tém seu charme, sua histéria.

No inicio de 2004 eu ainda utilizava o Windows como sistema padrao. E pior, como trabalho com computagéo
grafica, utilizava programas que nao dispunham de versdo para o Linux. Era o caso do 3DS Max, AutoCad, Corel
Draw, Photoshop, etc.

Um dia eu conheci o Wine, e num primeiro momento, atribui a ele mais eficiéncia do que de fato ele contava.
Tentei instalar alguns aplicativos for Windows no Linux com ele, mas em 90% dos casos nao fui bem sucedido.
Estava quase desistindo quando encontrei o CrossOffice, uma especie de Wine pago e muito eficiente. Tao
eficiente que eu instalei o AutoCad 14, o Corel 10 e o Photoshop no Linux. Maravilha! Mas faltava o principal... o
3DS Max. Tentei de todas as formas porta-lo, mas nao consegui. A inica saida que encontrei foi rodar o Windows
dentro do Linux com uma maquina virtual, o VMware... deu certo! S6 que cai na real e percebi alguns fatos
interessantes e desmotivadores: os aplicativos for windows nédo rodavam direito, isto é, sempre tinham um

defeitinho. E outra coisa: se eu estava migrando, o que o Windows estava fazendo dentro do Linux? Cheguei
entdao a outra conclusao:

Utilizar o Wine ou afins somente quanto nao ouver outro jeito. Um aplicativo nativo é sempre a
melhor opcao, mesmo que seja mais complicado de se mexer.

Assim, eu dei as costas aos meus programas "alternativos" e entrei de cabecga nos de codigo-aberto.

Tive muita dificuldade e frustracao nos primeiros momentos, mas hoje vejo que foi a melhor
opcao. Aprendi muito com isso, e cheguei nas bases das concepcoes que antes eu conhecia apenas
superficialmente.

Ao deixar o Corel Draw e pular para o Sodipodi e posteriormente para o Inkscape tive de lancar mao de muitos
artificios para contornar a falta de ferramentas e facilidades. Mas por conseguinte, aprendi melhor a lidar com as

cores e formas. De modo que criei trabalhos muito mais vistosos que quando contava com o Corel.

Abaixo exemplos de equivaléncia, com os prés e contras das mudancas:



Windows

Corel Draw

AutoCad

3ds max

Internet Explorer (IE)

Msn Messenger

Windows Media Player/
Quicktime

Frontpage

Camtasia

Premiere
Photoshop
Download Acelerator

SmartFTP

Linux

Sodipodi/Inkscape

Qcad

Blender

Firefox/Opera

aMsn

Mplayer/ Xine

Bluefish (para quem gosta de
ver o que estad fazendo,
aconselho o nvu)

xvidcap/gvidcap

Lives/ Blender
Gimp
d4x

Gftp

Pros

Com o numero de ferramentas
reduzido o usuario deve langar
mao da criatividade. E facil de
se trabalhar e o formato SVG
é bastante portavel, sem
contar que o Opera 8 j& o abre
sem necessidade de plugins.

Leve, exporta para o Blender
sem problemas.

Tem todas as ferramentas
necessarias para desenho e
até splines. Tem layers e raster
image.

E multiuso. Um programa de
animacao, renderizagao edigao
de video. A interface é genial.
E leve, e 0 OpenGL funciona
muito bem nele, melhor que no
3DS Max. Estad em pleno
desenvolvimento.

Réapidos, confiadveis e livres de
pop-ups (pelo menos até hoje)

Até estes dias ndo contava com
servigo de videoconferéncia e
nem abria emotions sem ser os
padroes. Mas com a nova
versdo esta tudo funcionando!

Répido e abriu todos os videos
que precisei, inclusive assisti
tvs e ouvi radio pela net.

Leve, bonito e muito eficiente.

Leve

Contras

Né&o conta com preenchimento
tipo bitmap. Ndo abre arquivos
CDR que é padrédo no mercado
vetorial.

S6 salva como DXF. Néao
importa DWG. Para abrir .DWG
recorro ao Varicad Viewer que
é free.

Nao tem suporte a RPC. As
linhas sao dificieis de se
trabalhar. Ndao importa .max e
nem .3ds, dificultando a
obtencao de bibliotecas
tridimensionais. Para
importar .3ds e exportar
recorro ao Wings.

Alguns plugins ndo estao
disponiveis para eles, sem
contar que alguns sites teimam
em disponibilizar servigos como
radios e tvs s6 para o IE

Demora mais para conectar.
Néo tem aquela pratica
janelinha de e-mails ao abrir.

E complicado de configurar
para usudrios iniciantes.

Apesar de gerar filmes bem
compactos, tem um compressor
de video tdo eficiente como no
Windows.

* Obs: Os programas listados, suprem a minha necessidade. No caso de profissionais da drea de edicdo de
video, com certeza o Lives ndo suprira suas necessidades. Mas mesmo para esses casos existem
ferramentas opensource que ddo conta do recado. Ja deparei-me com varios artigos falando sobre isso, mas
como nao ¢ do meu interesse profissional, opetei por solugoes mais praticas.



Na metade de 2004 eu decidi trabalhar exclusivamente com o Linux. Nao foi por mégica ou pura ideologia e sim
por um episddio que ocorreu em minha vida e foi marcante para minha decisao.

Eu estava bem instalado em meu escritério recém construido. Numa manha de um belo dia de domingo, fui
acordado pelo celular que tocava. Era a minha mae dizendo-me que furtaram meu escritério. Cheguei 14 e me
contaram que levaram algumas coisas e que tentaram carregar o microcomputador. Na verdade s6 a CPU, mas
eles (testemunhas disseram que foram dois adolescentes) deixaram-na cair quando pulavam o muro e
desistiram de levéa-la.

Ao contemplar aquela CPU caida veio-me na memoria que quinze dias atras eu tivera de trocar sua placa-mae e o
HD... essa mudanca custou-me mais de R$ 1.300,00. Eu estava sem um tostdo pois a construcgao e as

contas sugaram todo o meu rico dinheirinho. Como depois fiquei sabendo que a placa de video e o processador
nao estavam funcionando, estava claro que eu nao veria meu micro (Atlhon 2400 1gb de ram) tao cedo
funcionando.

A minha sorte é que eu dispunha de outro computador que deixava em casa. Um Duron 985 (verdadeiro osso
"duron" de roer) com 512 de ram. Sé que muito fraquinho para rodar o 3DS Max e fazer as finalizagoes das
imagens (renderizacao).

Como encontrava-me revoltado com a situacdo e ja estava de saco cheio do Windows e do medo de ser multado
por conta dos programas "alternativos", decidi abandonar de vez a todos eles... todos mesmo.

Assim, a partir daquele més de junho, passei a ser um usudrio exclusivo de Linux. Foi o inicio de um caminho de
lutas e frustracoes diarias que desembocaram em um mar de seguranca e estabilidade.

Eu estava entre trés distribuigdes para escolher a minha oficial:

1. Mandrake. A superpoderosa e extremamente facil. Tdo facil que estava me estressando, por que eu ndo
entendia nada dos processos mais complicados e ndo conseguia compilar nada nela. Principalmente o driver de
uma camera de video menos popular, que eu possuia.

2. Slackware. Dava para compilar muita coisa. Mas era "chucra" demais. Como o nome diz, slack (preguicosa).
Eu tinha de configurar tudo.

3. Kurumin. Ah... esta era a vedete. Dava para compilar tudo. Até rodou o meu modem onboard e outro pci
(pctel) que ndo consegui instalar no Windows XP. Ja vinha com um monte de recursos configurados e... nao
sobrava nada para eu configurar.

Eu estava entre estas trés distribui¢coes para escolher. Duas delas trabalhavam de forma similar com os pacotes.
Vou tentar explicar como funciona: imagine que vocé queira instalar o programa "desenho 2.0". Mas ao contrario
do que vocé faz no Windows, na maioria das vezes somente instalar o pacote (neste caso desenho 2.0) nédo é o
suficiente, por que este precisa que algumas dependéncias se fagam presentes no sistema. Esta é uma das
situagoes tratadas como "problema" no Linux, mas que tem uma explicacdo muito simples. Supunha que vocé
manda instalar o pacote "desenho 2 0". Ao invés de tudo correr normalmente, aparece a seguinte mensagem:

# erro de instalagdo, bibliotecas lapis >= 1.2, borracha >=1.8 e papel >=1.5 nao presentes.

O que significa? Simples, para que o programa Desenho 2.0 seja instalado, vocé precisa ter presente no sistema
operacional a biblioteca "lapis" numa versao igual ou maior a 1.2, a biblioteca "borracha" numa versao igual ou
maior a 1.8 e a biblioteca "papel" numa versao igual ou maior a 1.5.

* Obs.: No Linux, as mensagens nao aparecem da forma descrita acima. Trata-se apenas de um exemplo que, em
esséncia, tem bastante similaridade com o real.

Existem comandos que fazem esta busca por dependéncias automaticamente, como o apt-get por exemplo. Mas
por vezes "a coisa" nao é tao simples assim, pois algumas bibliotecas dependem de outras e de outras, de
modo que em certas ocasides um programa de 2 mb pede uma atualizacdo de 200 mb para possibilitar sua
instalagao!



Os sistema de pacote .rpm, .mdk (Mandrake) e .deb (Debian) sdo inexoraveis nesta situagédo , e vocé ndo tem para
onde fugir. Ou instala as biblioteca ausentes, e atualiza o necessario, ou fica sem o programa. Ja no Slack eu nao
encontrei estas situagoes, e consegui até hoje instalar TODOS os programas que precisei e quase todos os que
eu quis. D4 para contar nos dedos meus insucessos, a maioria foi por surtos de ociosidade desejada. Traduzindo:
preguica da braba!

A medida que o tempo passava, tornava-se mais evidente que o Slack era a distribuicdo mais vidvel.

* Que fique bem claro que os problemas ocorridos comigo mostram a minha falta de preparo perante os

desafios em questao. Depois de um tempo fiquei sabendo que é possivel instalar os pacotes mesmo com as
mensagens de erro, mas como eu ja havia andado pelo caminho do Slack e estava aprofundado neste, decidi
segui-lo até hoje dispensando as outras distribuigoes. Isso nao significa que parei de testa-las, o que fago sempre.
Tenho muitos cds que baixei e desejo ainda baixar outros.

Para quem estd comecando, eu aconselho a utilizar o Kurumin. O suporte a ele é o melhor que eu vislumbrei para
0 nosso idioma e a nossa realidade.

Hoje quando deparo-me com a falta de um pacote para o Slack, eu baixo o cédigo-fonte deste, compilo-o e com a
ajuda de um programinha crio um pacote .tgz (do Slack) e guardo no meu banco de dados.

No caso do Desenho 2.0, crio uma pasta chamada desenho 2 0, baixo os cédigos-fonte, compilo-os, crio os
pacotes e jogo-os dentro desta pasta. Assim quanto eu precisar instala-los em outro computador, ou novamente
neste, ja o fago com toda a facilidade, mandando instalar a pasta inteira de uma vez, de modo que nao aparecerao
erros de dependéncias.

Quanto a configuragao do sistema, eu tenho os arquivos .conf (é a terminagao dos arquivos de configuragédo
geral) todos guardadinhos. Numa nova instalagao, basta copia-los para os lugares certos e em menos de quarenta
minutos eu tenho meu sistema TODO instalado e configurado! Quanto tempo vocé precisa para fazer isso no
Windows, hein?

S6 que nem tudo sdo flores no mundo linuxiniano. Um dos grandes entraves deste sistema é ainda o escasso
suporte a placas de video que os fabricantes dispensam a ele. Ha alguns meses, quando eu ja usava o exclusivamente
o Linux, percebi que a performance das placas de video mais modestas, como a Sis e a Trident, tendiam a

ser mais eficientes no Windows. A diferencga era notéria. Programas como o Blender e os Runtimes dele rodam
muito melhor no Windows com um Sis do que no Linux. Nao ha comparagdo. Eu mesmo s6 pude trabalhar com
relativa tranqulidade quando adquiri uma placa Ati de 8 mb. Essa sim teve uma boa performance.

A coisa tomou outro caminho quando, depois de muita pesquisa, descobri que as placas nVidia eram as que
davam o melhor suporte ao Linux. Adquiri a placa, instalei o driver... e vislumbrei a eficiéncia na melhor das
concepcoes. Fiquei realmente admirado quando rodei o Windows e o 3DS Max no meu micro e atestei a
superioridade grafica do Linux-OpenGL frente o Windows-OpenGL. N&do esperava por isso!

No caso das placas de video, a culpa do mal desempenho delas no Linux é por conta dos préprios fabricantes que
nao desenvolvem o driver especifico para esse sistema operacional, ao contrario da nVidia, que tornou-se a
queridinha da comunidade Linux.

Ainda hoje tenho pequenas dificuldades ao trocar informagdes com usudrios intermediarios. Um exemplo de
problema superado: meus amigos do Msn Messenger mandavam-me alguns emoticons dos quais eu nao tinha
condicoOes de visualizar por falta de suporte do programa, o aMSN, clone do Msn Messenger para o Linux. Estes
emoticons, mesmo pertencendo a uma qualidade subjetiva de de comunicacao, tem ganhado coragoes e mentes
(mais coragbes do que mentes, é claro) pela sua natureza entretetiva. Assim, ndo possuir este componente no
meu mensageiro excluia-me de uma realidade corrente de comunicacgao. Posso dizer que sentia-me deslocado.
Mas gracas a eficiéncia e boa vontade do desenvolvedor do aMSN, esta versao, além de receber os célebres
emoticons, também permite videoconferéncia.

Outro problema que percebi foi a falta de suporte a radios e tvs da web. Na verdade, quanto a isso eu nao dou
muita importancia, mas minha preocupacdo € com os outros usuarios que utilizavam meu micro em eventuais
trabalhos e a estes eu sempre regalei bastante atengao, pois tratando-se de usuarios comuns, refletiam a
realidade do "mercado".

Um belo dia em que eu estava ocioso, decidi descobrir uma forma de assistir arquivos .wmv (Windows Media



Video) no Linux. E eis que descubro algo espantoso. Para que estes arquivos possam ser assistidos do Linux, o
Mplayer disponibiliza em seu site um pacote de codecs com suporte a uma ampla gama de arquivos. Basta
desompactd-los na pasta:

fusr/win32

E "avisar" ao programa que o banco de codecs esta 14.

Pronto! Além de assistir arquivos .wmv eu ainda pude escutar radios e assistir tvs online. Eu sei que o Firefox
tem um plugin para abrir estes arquivos com auxilio do Mplayer, mas ainda néo testei-o. Quando quero escutar
um radio por exemplo, eu entro no site deste e baixo o arquivo .asx por exemplo ou .asf, abro-o com um editor
de texto e extraio o endereco do arquivo de streamming:

mms://mms/radio/radiolive

E no console mando o Mplayer toca-lo:

mplayer mms://mms/radio/radiolive

Na maioria das vezes funcionou... até no Windows muitas radios ou tvs nao rodam.

Falando em internet. Sou usuario de net via radio. A direfenca de velocidade do Linux para o Windows nao tem
comparacgao. No Linux é muito mais rapido.

Mas voltando a historia, faltava agora escolher o meu gerenciador de janelas padrao. Para quem nao sabe, o
Linux tem varios gerenciadores de janela. A diferenga do visual, rapidez e tamanho deles é grande. Tem para
todos os gostos!

A principio, como quase todos os iniciantes, utilizei o KDE, que ¢ hoje o mais popular e padrdo da maioria das
distribui¢cdes Linux. E 6timo e se parece bastante com o Windows (mas é muito mais bonito). Utilizei-o por muito
tempo, até instalar o Linux numa mdaquina menos potente e ver o quanto o KDE é pesado em micros com pouca
memoria ram. Depois de varios testes, cheguei a conclusao de que o Fluxbox é a melhor opgao nestes casos. Leveza
¢ eufemismo diante do desempenho deste window manager (gerenciador de janelas). E se vocé caprichar na
configuracao ainda fica bem bonito!

S6 que no geral eu achei simples demais... quem passa muito tempo na frente de um computador gosta de
ornamentd-lo com baboseiras... vejam os micros do pessoal da DreamWorks :). Sim, eles usam Linux!

Quando reestruturei o meu computador atual, eu estava decidido a nao utilizar mais o KDE. Rodei o Fvwm como
padrao, de tempos em tempos eu torno a utliliza-lo, posto que é leve, bonito e extremamente configuravel.

Dentre todos os que eu testei acabei optando pelo Xfce. Eu ja gostava um pouco dele, mas depois que langaram a
versao 4.2 meu encantamento foi as nivens. Além de ser rapida, bonita e configuravel era desenvolvida em GTK.
A aparéncia do Xfce lembra por alto a do MacOSX, mas tem suas peculiaridades. O que eu mais apreciei foi a
possibilidade de incluir itens no menu com grande rapidez.

Esta é por alto a minha experiéncia com o Linux. A trajetdria de duvidas que se tranformaram em certeza, em
fracassos que se converteram em vitérias e preparo pessoal e profissional.

Hoje trabalho tranquilo, sem temor ou sentimentos escusos, de estar burlando a lei alguma e com a certeza
de fazer-me preparado, bem disposto a encarar qualquer dificuldade que possa surgir.

Aprendi muito gracas a este sistema operacional o qual deparei-me num dia qualquer, quando trafegava numa
banca de revista... e mudou minha vida, para melhor por sinal. Gracas a ele conheci o Blender; junto a este,
clientes e amigos novos e quem sabe até vocé que estd lendo este artigo!

Teste o Linux, baixe um live cd e brinque com ele alguns minutos por dia. Dentro de pouco tempo vocé vai
entender por que a comunidade de usuarios deste sistema chama a desafios de diversao!

Cicero Moraes



